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이 연구에서는 수학패개 적용 기능한 프로젝트의 의미와 특징을 살펴보고 이를 토대로 국내 · 외 
여러 문헌에서 ‘프로젝트’로 간주될 수 있는 자료들을 선정하였다. 선정된 프로젝트 내용을 ‘소재’와 

‘해결방법’의 두 측먼에서 분석하여， 소재는 ‘수학대적 소재’와 ‘수학외적 소재’로， 해결방법은 ‘탐구형 

해결방법’과 ‘게임형 해결방법’으로 각각 세분화하였으며， 결고F적으로 프로젝트는 소재 측면에서 일반 

와제형， 수학사활용형， 실생활관련형， 타교과연계형의 유형으로， 해결방법 측먼에서는 자료수집형， 

정보활용형， 도구활용형， 게임형의 뮤형으로 나눠질 수 있는 것으로 나타났다. 

주제어 : 프로젝트 특징， 프로젝트 뮤형， 소재， 해결방법， 수학내적， 수학외적， 탐구형， 게임형 

1 . 서 론 

최근 들어， 초 · 중등 수학 수엽 및 평가에서 프로젝트를 이용한 활동이 점차 활성화되 

고 있다. 그 예로， 현행 교육과정에 따른 대부분의 초 · 중등 교과용 도서에는 수엽이나 

평가 상황에 적용 가능한 프로젝트 관련의 많은 자료들이 수록되어 았으며， 또한 프로젝 

트에 관한 연구들이 활발히 진행되고 있다. 하지만， 초 · 중등 교과용 도서에 수록되거나 

기존의 연구 결과물로 제시된 프로젝트 관련의 자료들을 면밀히 살펴보면， 프로젝트에 대 

한 이해가 각기 다른 듯하다 예를 들어 학생들의 구체적 조작 활동이 포함되거나 다소 

복잡한 풀이 과정을 요구하는 서술형 유형의 문항이기만 하면， 프로젝트로 간주된 경우틀 

종종 볼 수 있다. 특히， 초등의 경우에는 수학 교과와 거의 연계성이 없더라도 실생활과 

관련된 소재가 이용된 것이기만 하면， 수학 교과에 적합한 프로젝트 활동으로 여겨지는 

경향이 있다. 

아마도， 이러한 현상은 대부분의 선행 연구들이 기존에 개발된 프로젝트들을 이용하여 

실험 적용을 통해 그 효과를 검증하거나 또는 교육과정 영역밸 내지 교과서 단원별로 프 
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로젝트를 개발하거나 재구성하는데 중점을 두어 왔기 때문일 것이다. 바꾸어 말하면， 지 

금까지 수학 교과에 적합한 프로젝트의 의미는 무엇인지 그러한 프로젝트에는 어떠한 유 

형들이 있는지， 그리고 이들을 어떻게 활용해야 하는지 등에 관한 보다 기초적언 연구는 

그다지 활발히 시행되지 않아 왔기 때문이다. 물론， 몇몇 선행 연구(박경미와 엄재훈， 

1999; 구자선， 1999)에서 프로젝트를 유형별로 세분화하여 각각에 대한 구체적인 예틀 소 

개하고 있는데， 그 구분에 관한 ‘나름대로’의 근거는 제시되지 않았으며 또한 주로 중등학 

교급에 중점을 두어 다루고 있다. 

따라서， 이 연구에서는 우선적으로 수학과에 적용 가능한 프로젝트의 의미와 특정이 

무엇언지 살펴보고， 이러한 프로젝트의 특정에 준하여 국내 · 외 여러 문헌에서 ‘프로젝 

트’로 간주될 수 있는 과제(문항)를 선정하고， 선정된 프로젝트 과저l들을 대상으로 상세 

한 분석을 통하여 선행 연구의 고찰과 더불어 수학과에 적합한 프로젝트의 여러 유형을 

마련하고자 하였다. 단， 이 연구는 초등학교급을 대상으로 실시하되， 얼반적으로 고학년 

의 경우가 저학년에 비해 학습 내용의 양이 많고 학생들의 언지적 능력도 발달하게 되 

므로 보다 다양한 프로젝트 활동이 가능하므로 초등학교 4. 5. 6학년을 중섬으로 시행하 

기로 하였다 

II. 수학과 프로젝트의 의미와 특징 

이 장에서는 프로젝트의 생성 배경을 간략히 살펴보고， 수학과 프로젝트의 특정에 대하 

여 고찰해 보고자 한다. 

1. 프로젝트의 생성 배경 

학생들의 반복 연습을 통한 수학적 지식 습득 및 기능 향상이 추구되었던 전통적인 교 

육과정 시기에는 수학 수업에서의 프로젝트 활동은 거의 이루어지지 않았다. 그러나 수학 

교과에서 문제해결과 추론이 점차 강조됨에 따라 프로젝트를 활용한 수엽이 확산되고 프 

로젝트 활동 자체가 평가의 일부분이 되어야 한다고 하였다(Krulik & Rudnick, 1998). 여 

기서는 프로젝트의 생성 및 발달 과정을 지옥정 (1999)의 연구를 토대로 살펴보고， 이를 

다음과 같이 정리하였다 <표 1 참조> 표 1에 따르면 한 마디로 프로젝트는 최근 들어 

문제해결 과정에 초점을 두면서 차츰 관심을 갖기 시작하였으며， Dewey의 이론적 바탕 

위에서 Kilpatrick이 다시 체겨l 화한 ‘프로젝트법’을 Katz와 Chard가 오늘날 교육의 현실에 

맞게 다시 재조직한 것이라고 할 수 있다. 
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<표 1> 프로젝트의 생성 및 발달 과정 

1830년대， Cobbet는 그 당시 학교의 주입식 교육에 불만을 품고 자신의 가정에서 

근원 실생활에 펠요한 활동을 동한 교육 방법을 시도하며 오늘날의 프로젝트 활동과 매 

우 유사한 활동 중섬 의 학습 방법 을 시 도함 (Stewart, 1986) 

초기 발달 
19세기 말， 과학과， 농업과의 실험 연구 방법으로 프로젝트가 활용되기 시작하였으 

며， 이는 수엽의 변혁윤 가져오게 함 (Tanner & Tanner, 1980) 

‘ project ’ 1900년， 콜롬비아 대학에서 학생들이 공작 학습에 프로젝트릎 활용함으로서 프로젝 

용어 등장 트의 용어가 공식적으로 등장하기 시작함 (김경식 와， 1993) 

용어의 일반화 
1908년， 메사주세츠에 있는 한 농업 학교에서 가정 학습 과제로 ‘home project'라는 

용어블 사용하면서부터 ‘프로젝트’라는 용어가 일반화 됨 (김경식 와， 1993) 

1919년， Kilpatrick은 ‘The Project Method’라는 제목으로 프로젝트에 의한 학습 활동을 

프로젝트의 
구체적으로 체계화하여 발표하였는데 이것은 Dewev의 천학을 알기 쉽고 적용하기 쉽 

중요성 강조 
게 발잔시킨 것이라고 할 만큼 Dewev의 영향윤 많이 받은 것임. 그는 이 글에서 프로 

젝트의 본질을 ‘전섬을 다하는 유목적적 활동’이라고 정의함으로써 프로젝트의 전 과정 

에서 활동이 중추적인 역할윤 한다고 봄 (Kilpat비ck， 1919) 

프로젝트 관련 
대표적얀 예로， 1923년 Collings는 연구를 통해 아동윤 위한 교육과정은 생활의 필 

연구 수행 
요냐 문제에 기초하여 진적으로 프로젝트 중삼으로 구성될 수 있다고 결론지음 

(Collings, 1923) 

1920년대와 1930년대 급성장을 보인 미국의 진보주의 교육 운동이 쇠퇴하고 1950년 

프로젝트 쇠퇴 대에 들어와 학문중섬 교육과정이 대두되면서 프로젝트의 문제점이 부각됨 (지옥정， 

1999) 

1960년대 말 미국의 지냐치게 정형화된 교육과정이 바판받고 1970년대에 듬어와 인 

간중섬 교육을 비롯하여 여라 가지 교육 운동이 전개되면서 프로젝트에 대한 관섬 

프로젝트 재판삼 이 다시 대두되기 시작함 (김재봉， 1987) 

한편， 1960년대 영국에서는 프로젝트와 주제 중삼 학습 방법 (topic method)이 초등 

의 비형식 학교(Informal School)를 중섬으로 닐라 수용되기 시작함 (Leith, 1987) 

1989년， Katz와 Chard는 프로젝트에 의한 학습 활동이 유아의 학문적， 인지적” 정서 

프로젝트 적 발단에 있어 매우 바람직한 영향윤 미친다고 주장하면서 종잔의 프로젝트에 의 

용어 재정립 한 학습 방법을 ‘프로젝트 접근법’(Project Approach)이라는 용어로 재조직하여 발표 

함 (Katz 와 , 1989) 

2. 수학과 프로젝트의 특징 

수학 교과에서의 프로젝트의 주요 특징을 살펴보면 다음과 같다. 황혜정 외 (1997)는 프 

로젝트는 열린 반응을 요구하는 얼종의 수행 과제 (open-response tasks)를 말하며， 학생 

들이 어떤 수학적 지식을 사용해야 하는지 그리고 어떻게 접근해 나아가야 할 것인가에 

관한 수학적 방법까지도 결정하면서 주어진 과제를 수행해 나아가는 것이라 말하고， 프로 

젝트의 특정으로 다음을 제시하였다. 첫째， 프로젝트는 어떤 특수한 상황에서 개인이 원 

하는 바의 깊이 있는 탐구를 가능케 하므로 프로젝트의 주제 및 진행 과정을 개별화 또 
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는 차별화 하여 개성에 맞게 다룰 수 있다. 둘째， 프로젝트는 구체물에서 서적， 영화， 비 

디오 등의 매체에 이르기까지 다양한 자료에 대하여， 수학적으로 해석하고 설명하는 과정 

을 포함하므로， 다른 교과 내용과의 연계성에 따른 수학적 가치의 언식이 가능하고， 창의 

적 사고， 비판적 사고 등과 같은 보다 고차원적언 사고 능력을 신장시킬 수 있다. 셋째， 

프로젝트는 소그룹의 협동 학습을 통하여 학생들이 자신이 속한 집단의 다른 구성원들과 

이야기하고 그들의 활동 결과를 학급 전처l 에 (말하기와 쓰기의 형태로) 전달함으로써 의 

사소통 능력을 신장시킬 수 있다. 

Krulik & Rudnick(1 998)은 수행평가를 진행 과제와 단편 과저l 의 두 범주로 나누어， 진 

행 과제에는 포트폴리오， 일지쓰기， 공책， 비공식 관찰을， 단편 과제에는 공식관찰， 면담， 

프로젝트 등을 두었다. 이 중 프로젝트는 학생들이 수학 교실 밖에서도 자신의 지식， 기 

능， 개념을 사용하도록 강화할 뿐 아니라 그들간의 상호작용 및 의사소통이 가능하도록 

하는 훌륭한 방법임을 강조하였다. 특히 프로젝트 활동에서는 학생들에게 실제 생활 문 

제나 상황을 저l 시함으로서 그들이 그것을 해결하는데 수학적 지식의 사용은 물론， 과학 

기술 도구의 활용이 요구되고 있으며 특히 학생들이 수행해야 하는 범위와 해결 방법을 

결정하도록 권고하고 있다. 또한 그 결과는 통합되어 명확하고 간결하게 결말지어져야 하 

며， 적절한 말과 글의 두 가지 모두의 형태로 표현되어야 한다고 제안하고 있다. 

또， 강문봉 외(1999)에 따르면， NCTM은 학생들이 해야 할 프로젝트， 질문， 문제， 구성， 

응용， 연습 등을 ‘과제’로 간주하고 있으며， 이러한 과제는 학생들로 하여금 수학적인 아 

이디어를 추론하고， 연관성을 추구하고， 문제틀 형식화하고， 문제를 탐구하여 해결할 수 

있도록 격려하는 것이라야 한다고 하였다. 그리고 NCTM의 과제에 초점을 둔 규준을 보 

면 수학 교사는 첫째 건전하고 의미 있는 수학， 둘째 학생의 이해， 흥미， 경험에 의한 지 

식， 셋째 다양한 학생들의 수학 학습 방법의 범위를 포함하는 지식에 기초한 과저l를 부여 

하여야 한다. 한편， Van de Walle( 강옥기， 2001 , 재인용)는 수행 과저l 의 특성으로 개별 또 

는 소집단 과제， 손으로 조작하는 자료， 그림， 또는 계산기 포함， 학생의 책임 하에 이뤄 

지는 답과 결과에 대한 엽증과 설명， 구술이나 기록 결과 등을 저l 시하고 있다. 

한편， Hart(1994)는 프로젝트의 특정을 학습자가 주어진 문제 내지 과제를 열마만픔의 

기간동안 해결하는지를 고려하는 경우도 있다 예를 들어 Hart(1994)는 수행평가 과제를 

‘간단한 평가 과저l ’， ‘사태 과제’， ‘장기 확장 과제’로 구분하고， 이 중에서 장기 확장 과저l 

의 의미를 한 학기 또는 학습 단원 시작할 때 할당되는 장기적이고 다양한 목표를 가진 

프로젝트이며， 많은 확장된 과제들은 특별한 주제 영역에서의 장기 프로젝트의 형태를 취 

한다고 하였다. 이에 기초하여， 박미숙과 류희찬(1999) ， 정영옥(2001) 등도 프로젝트 과제 

를 장기간에 걸쳐 이뤄지는 다목적적언 과저l 의 형태를 띠는 것으로 보고 있다1) 

1) 본문에서 언급한 바와 같이， Hart(1994) , 박미숙과 류희찬(1999) ， 정영옥(2001) 등은 ‘장기간동안 

의 해결’을 프로젝트의 주요 특정으로 언급하고 있는데， 우리나라 교육 현실(수업 및 평가 방법， 

수업 시수 등)과 이 연구가 초등학교급을 대상으로 한다는 점을 감안해 볼 때， 프로젝트의 주요 

특정으로 학습자들이 주어진 과제를 장기간동안 해결한다는 사헝은 고려하지 않기로 하였음 
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이상에서 살펴본 것을 토대로， 수학과 프로젝트의 특정을 정리해 보면 다음과 같다. 

첫째， 수학과 프로젝트는 비정형 문제 형태틀 갖는다. 프로젝트는 학생들이 주도적으로 

해결 과정을 계획하고 실행하며， 그 결과를 표현할 수 있는 과정 내지 수행 중심의 것이 

어야 하므로， 이틀 위해서는 주로 문제를 해결하는 알고리즘이나 답을 얻는 방법부터 모 

색하고 구안하여 풀어야 하는 비정형 형태의 문제가 적절하다고 볼 수 있다. 

둘째， 수학과 프로젝트는 열련 반응을 요구한다. 프로젝트는 수학적 소재뿐만 아니라 

학교 안팎의 주변 생활과 관련된 다양한 소재들을 문제 상황(주저])으로 삼기 때문에 대체 

적으로 그 해결 결과가 하나로 결정되지 않을 때가 많다. 즉， 학생들의 개인적 노력에 따 

른 탐구 정도 내지 방법에 따라， 또 그 결과를 나타내는 표현 양식에 따라 프로젝트 활동 

결과가 달라지므로， 프로젝트 결과에의 다양성과 융통성의 부여는 중요하다고 하겠다. 

셋째， 수학과 프로젝트는 수학적 지식과 방법을 이용하여 해결할 수 있다. 수학과 프로 

젝트를 수행하는 목적은 학생들 자신이 가지고 있는 수학적 지식과 방법에 초점으로 두 

어 이를 활용하여 과저l를 수행함으로서 궁극적으로는 ‘수학적’ 지식을 강화시키고 관련된 

수학적 문제틀 융통성 있게 해결하도록 그 해결 능력을 선장시키도록 하는 데 있다. 

Ill. 프로젝트 유형 마련을 위한 절차 

이 연구는 프로젝트의 유형을 구분하기 위하여 다음과 같은 절차에 따라 진행되었으며， 

이 장에서는 이러한 절차에 대하여 구처l 적으로 살펴보고자 한다.<그림 1 참조> 

1. 프로젝트 득정에 부합하는 과제 선정 

* 2. 프로젝트의 소재와 해결방법 분석 

* 3. 프로젝트 분류의 세분화 

* 4. 프로젝트의 유형 및 해당 명칭 마련 

I그림 1] 연구 진행 절차 

1. 프로젝트 특징에 부합하는 과제 선정 

앞 장에서는 여러 문헌을 통해 어떤 특정한 과제(문항)틀 ‘프로젝트’로 간주할 것언가에 

관해 살펴보고 다음과 같은 특징을 마련하였으며， 이 연구에서는 이러한 세 가지 특징을 
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‘모두’ 만족하는 과제틀 선정하여 이를 ‘프로젝트’로 간주하였다. 

비정형 문제 형태를 갖춘 것 

열린 반응을 요구하는 것 

수학적 지식과 방법을 이용하여 해결하는 것 

위와 같은 방법으로， 다음의 너l 종류의 문헌으로부터 총 80개의 프로젝트를 선정하였으 

며， 각각의 프로젝트 목차는 표 3~표 6에 저l 시되어 있다. 

• Holt 출판사 교과서 : 4, 5, 6학년 교과서 (3책 ) 각 장의 ‘Group project’ 코너 에 명 시 

된 것 중에서 프로젝트 특정에 보다 적합한 순으로 총 20개를 선정함 

• Silver 출판사 교과서 : 4, 5, 6학년 교과서 (3책) 각 장의 ‘Problem solving ’, 'Math 

around the world' , ’Home connection' ’ 'Activity' , ’Extension ’ 코너 에 수록된 것 

중에서 프로젝트 특징에 보다 적합한 순으로 총 207B 를 선정함 

• NCTM 자료2) : 4~6학년 학생들을 대상으로 하며 프로젝트 특정에 보다 적합한 순 

으로 총 20개를 선정함 

l 우리나라 교과서 : 4 가에서 6 나 단계까지의 수학 교과서 각 단원의 말미에 저l 시 

되어 있는 ‘과제를 해결하여 보자’ ‘재미있는 높이’ 부분에 수록된 것 중에서 프로젝 

트 특징에 보다 적합한 순으로 총 207B 를 선정함 

2. 프로젝트의 소재와 해결방법 분석 

프로젝트틀 실제로 개발하거나 또는 이틀 활용하여 수엽을 진행하는 엽장에서 볼 때， 

해당 프로젝트의 주제를 이루고 있는 소재(내용)와 그러한 주제에 대해 학생들이 어떻게 

대처하면서 해결해 가는지에 관한 해결방법이 중요하다고 볼 수 있다(박경미와 엄재훈， 

1999). 이 연구에서도 우선 80개의 프로젝트를 각각 ‘소재’와 ‘해결방법’의 두 측면으로 나 

누어 분석하였다. 그 분석 결과，<표 2>에서와 같이 소재는 수학내적 소재와 수학외적 

소재로， 해결방법은 탐구형 해결방법과 게임형 해결방법으로 각각 세분화 되었다(단， 지면 

관계상 <표 2>에는 Holt 출판사의 교과서에 관한 것만을 제시하고 다른 문헌들에 관한 

것은 생략함) . 

2) NCTM은 1995년도에 Michael C. , Hynes의 주도하에 기 존의 교육과정 기 준에 준한 교수 학습 

자료듣을 모아 'Ideas Standards based Instruction, k-4J 와 'Ideas Standards based In 
struction, 5-8J 라는 2권의 책을 출판하였는데， 여기에는 각각 총 45개와 47개의 풍부한 자료들 

이 내용 영역별로 제시되어 있음. 이 연구에서는 이 두 권의 책자로부터 총 20개의 프로젝트들 

윤 선정하였음. 이 후， 본 고에서는 이 두 권의 책자를 편의상 ’NCTM 자료‘라 칭함. 
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<표 2> 프로젝트 소재와 해결뱅법 분석의 예 (Holt 출판사의 4， 5， 6학년 교과서 )3) 

프로젝트 해냥 프로젝트 분석 요소에 따른 분류-

제목 락년 소재 비jL 해전방법 비고 

，，]패악 타엮 파거얘 사용댔던 륜끼 
외식 

오늘뇌 망이 쓰수 플:;1 겸정하기 
EDl「1I 4 

JJj슴」 오능익 많이 사 용하단 를낀 희납에서 투표쿄 겸정하기 

2 양파탄 사회 교과 농장 양과 당 외식 
양과 ;;-~11 파한정보산펴보기 

EDl「1I 
양과 당 중 무엿을 기을지 겸정하기 

3 
ηF을지도 

학괴 주먼 지도 외적 
학il~ 주벤 지도 τë]는 방범 간겸하기 주 

탐구 l' 

τ1;1-1 기 변 건물 조사하여 지도 와생하기 

4 미일리시 차트 각 노시긴의 거리， 결라는 시긴 내석 
벚 새"] 조건을 괴 ~11 두 노시긴의 거리 

탐구 l' 

및 시간 알기 

5 친구 특징 눈 시}낄 받 크기， 7] 내석 
빈 진f득의 특징 조사하기 

탐구 l' 

자뇨를 정리δ1여 표로 만듬기 

6 고장만 자전거 
사전거 고장 수리점 수마 • 생프 

외식 
수미섞 수미 • 셀프 수미의 정만섞 악1] 

ED1「1I 
수2] 고정만 자전거 고김 방법 겸정하기 

가장중요한 
캉보균1 외적 

친구늠'] 웰등 조샤하기 
탐구 7 l' 

EE깨 웰등에 ，，]리 소모되는 칼i폐 기]산하기 

8 리디오 연극 l' 리디오 연극‘ 음향‘ 광고 사간 외적 만 친구는까 마디오 연극 기1획 세우기 탐구 

9 여행겨1 획 b 여행， 열대섣， 대도시， 스케즙 외석 
열대성파 니}노시를 여행 성〕니 알기 

탐구 
일앗은 여행 스게줄 작성히기 

]() 연대표 만들기 역사 연대표 외식 마을의 주요사낀 연대표 만들기 EDl「1I 

11 연료↑，]용 연료↑'1. 기륜 • 빅 • 내무난1 외식 
기른 • 빅 , L]-무난1ι의 장단점 암기 

EDl「1I 
연료)，] 짐익함 수 였돈 만，~ 겸쟁하기 

거짓얄 갇븐 
]、 사정 λ1 간， 191. 91주 9 1. 1넌 외적 

요인띨 T\ 시 갱 프보j캠 조사하기 
탐구 12 l' 

샤수1 1년간 T\ 시정 사간구하기 

13 
성원을 자라씨 

식물익 자튀 해외 물"] 영힘 외석 
식물이 자라는더l 햇넷 뭄으l 영힘 알7] 

탐구 1, 
하는 요연 이에 판한 성힘을 겨]펙하고 실험히기 

14 
겨1 산기름 

시상 비봉수 1 분 1 시간 1 일 등 내석 선상 빅농4二를 겨1산기로 계산하기 탐구 l' 

。1 용해 괴자* 

올림띄 문 ÆI] β 
요 2]사r 아침 삭만， 01] éf, 펠김한 

내식 
올림픽 개최 #의 김리사시 되어'"기 

EDl「1I 
음삭악 양·좋듀 아침 삭시들 준↑']Óf7] 위한 계획서]우기 

1(i 
소풍기1획 

소풍 기]휘， 준비울， 고[동 늪이 외적 소풍 가기 끼 게휘 세우기 탐구 l' 
세우기 

17 기호 l' 기호 2] 의미‘ 기 j 의 기우1 내적 수학 기호에 판한 으1끼1와 기윈 찾기 탐구 

18 음익사엽 리)코드 가게 운영 계획 외석 
유빈 가씨 운영 계펙 시]우기 

탐구 l' 

시역의 특성 파악하기 

19 피라1_11 2_ 문씨 모형 피라1_11 2_ 축직 외식 
모헝 피라1_11 2_ 만들기 

EDl「1I 
축소，，]읍1 만들기 새료 등을 계획하기 

20 팍콘 팎콘 축시) 팍콘의 무펴 내식 
팍콘 축씨에 필요한 ↑，]용 • 새효 빚 팎 

EDl「1I 
콘을 담을 상자악 무펴 구하기 

-l) 표 2이]서의 * 표시 F 문희익 자이고[ 인하여 해당 프고[젝듀의 원 λ1] 목윤 이해하기 어렵거나 다소 

어색한 정우 수정한 것임 음 뜻한 야하 표 3-6에서도 -Zo_ 91 한 
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위의 <표 2>의 결과는 다음과 같다. 

첫째， 살생활이나 여러 가지 상황과 관련된 통합적인 소재가 아닌， 주로 수학의 여러 

가지 내용 사이의 개념， 원랴， 법칙 등의 관련성이 요구된 프로젝트를 수학내적 소재를 

이용한 프로젝트로 분류하였다. 또 일상 생활 및 타교과와 연계되어 있다고 하더라도 수 

학 교과에서 주로 접할 수 있거나 수학 학습에 초점을 두어 저l 시된 프로젝트로 판단된 

경우에도 내적소재로 간주하였다(가령，<표 2>의 15. 올림픽 문제 등을 들 수 있음) . 

둘째， 일상 생활과 밀접한 관련이 있는 소재 또는 타 교과와의 관련성의 파악이 요구되 

는 통합 교과적인 소재를 사용한 프로젝트를 수학외적 소재틀 이용한 프로젝트로 분류하 

였다. 결국， 실생활에서 해결하여야 하는 문제나 또는 문제해결에 필요한 지식이 단지 수 

학 교과에만 국한된 것이 아니라 다른 교과의 지식을 필요로 하는 경우가 이에 해당한다. 

셋째， 학생들 스스로 내용적 지식은 물론 방법적 지식을 활용하여 주어진 프로젝트틀 

해결하도록 한 것을 탐구형 해결방법을 이용한 프로젝트로 분류하였다. 

넷째， 탐구형 해결방법을 이용한 프로젝트와 대별되는 것으로， 해당 프로젝트의 수행 

목적을 달성하는데 게임 형식이 수반된 것을 게임형 프로젝트로 분류하였다. 

결과적으로， 80개의 프로젝트는 각각 소재 측면에서 수학내적 소재나 수학외적 소재 중 

의 하나로 분류되고 동시에 해결방법 측면에서 탐구형 해결방법이나 게임형 해결방법 중 

의 하나로 분류되었다. 

3. 프로젝트 분류의 세분화 

이저1， 수학내적 소재를 갖춘 프로젝트， 수학외적 소재틀 갖춘 프로젝트， 탐구형 해결방 

법을 이용한 프로젝트， 게임형 해결방법을 이용한 프로젝트 각각에 대하여 한 단계 더 세 

분화 하였으며， 이는 다음과 같다. 

가. 수학내적 소재 

수학내적 소재를 갖춘 프로젝트는 표 3에 저l 시된 것과 같으며 이를 세분화 한 결과는 

다음과 같다; 

l 수학내용 이용하는 것 <표 3 비고란의 ‘수학내용’ 부분 참조> 

l 수학사 활용하는 것 <표 3 비고란의 ‘수학사’ 부분 참조> 

냐. 수학외적 소재 

수학외적 소재를 갖춘 프로젝트는 표 4에 저l 시된 것과 같으며 이를 세분화 한 결과는 

다음과 같다; 

l 실생활소재 이용하는 것 <표 4 비고란의 ‘살생활소재’ 부분 참조> 

l 타교과소재 이용하는 것 <표 4 비고란의 ‘타교과소재’ 부분 참조> 
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다- 탐구형 해겸방법 

탐구형 해검 방법윤 이용한 프관젝트는 표 5에 저1 시된 것 j11 같으며， 이 륜 세분화 한 걷 

고}논 다음과 갚다， 

• 자료 수집히는 것 <표 5 비고린악 ‘자료수집’ 부분 간죠> 

• 정 lt_ 힐 용하는 것 <표 5 비고란악 ‘정꾀[휠 용’ 무 분 강조> 

• 교구 빚 드구 환용하는 것 <표 5 비고린악 ‘노구환용’ 부분 간죠> 

라. 게임형 해결방법 

게임형 해걸빙냄음 이용힌 표로잭드는 표 6에 세시된 것파 같다 

<표 3> 수한 내직 소재득 갖춘 프로젝드의 세분화 

프고E젝드 세목 출처 프고E젝.!=õ_ 소새 (학년) )]]고 

마일 2] 지 자닫 IIOLT 각 도시끼의 거리 건 2] 수 시 {l_ (4) 수희내용 

친구 특징 g 줄까사 눈 색깔， 덴 크기 -;1 1,1) 

겨1 산기름 이용해 9 자* ” 선상 빅봉수 1 분 1 시긴 1 일 등 151 
올힘픽 -5:- Al] ” 요근1사， 아침 시민， 예산) 김요한 응시의 양 증듀 (6) 

기호 ” 기호의 의미 기호의 기왼 161 
팍콘 ” 팍콘 축시) 팍콘익 부피 (Ii) ” 
순서내 ιL 낳기 SILVER 0-9까지 수 키 L (4) 수희내용 

고대 이집드 숫지 줄까사 고대 이집드 숫지 1,1) 수학사 

일블시각 ” 일블시걱 신유 141 수악니)용 

퓨셈기1 엮 ” 0-9까지 수 키 L (4) 수희내용 

자가 없을 때 ” 이십브 측성단위(디짓， 싼 규빗) 141 수악시 

탱그[민} ” 탱]이i 문수값 (4) 수학사 

우표비1 얻 망범* ” 우표 비]얻 (5) 수학내용 

~Tl 내 영카 경승 유자 ” 고니} 잉카 분명의 숫자 151 수악시 

61 노이 탑‘ ” 고대 인도의 Braman 사원 (~) 수학사 

측정기준 ” 이집드 측정 닌위 (5) 수학사 

소수 fl]임 ” 수카드 161 수악니)용 

문수익 퓨‘ ” 분수키 L (Ii) 수희내용 

연이1 ]L!. 2-1 붙이기 NCTM 사직연신 어렘셈 1:1-4) 수희내용 
영신의 심장믹등 지료 심장 빅등 (3-,1) 

기하도형 ” 노팽의 특성 테셈레이센 1:1-4) ” 
시) 료운 도형 1건는기 ” 직사각형， 색판지 (3-,1) 

Lt무 연관측성 ” 나무 높이 연관 15-61 

루이스약 콜악과 Lt ” 여행이야기， 섞은선 그래프 (,Hi) 
움직이는 분수연 ” 분수 카드 분수의 힘 분수"] 차 15-61 
높이 Lf~ 문수 ” 분수키 L 소수키 L 계선기 16-H) ” 
시n 기1 업。 ” 섞걱팽 각 15-61 
퍼즉응 만듭시냐 ” I헝 퍼즉 (0-6) ” 
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프로섹드 재꽉 출처 표로섹E 소재 (학년) 1:1) jl 

파재릎 하여 보지 ("1 수직파 팽행) 국내 수직， 팽행 <-1 문， 잡지 ("1) 

괴세를 하여 ]니자(7 꺾은신 그래프) 피고}시 그래프 신유， 작시 (41 

까지1료 하여 보자(5.길넓이와 부피) ” 상지， 부피 늠。1 (6) 

기]0] 있는 놈이 (4 심각렁) ” 컴퍼스 심각형 그리기 (41 

새，，]있÷ 놈이m문세 푸수 방법 찾기) ” 대웅표 수익 파겨1 (4) ” 
기]0] 있는 놈이 (1 매수외 약수) ” 숫자카드 약수， 배수 (51 ” 
새，，]있÷ 는이 (2 무너 만들기) ” 이]트리스 (~) ” 
재미있는 늪에6냉면도형의 등에와 넓이) ” 심판， 넓이 도행 (5) ” 
새，，]있÷ 놈이m문세 푸수 방법 찾기) ” 문세해겸 (~) ” 
재 n] 있는 늪이 (3 도형의 합등) ” 베드퍼스 (5) ” 
기]0] 있는 놈이 (6 넓이외 무게) ” 미음~'. 넓이 (51 ” 
새미있÷ 놈이 (9 문세푸는방법찾기) ” 모형화펴1 ， 응 건 샤고 값 지불하기 (6) ” 
재"]있는 놈이(5 분까와 소수의 계산) ” 숫자카드 기 호카드， 흔입계산 (61 ” 
새，，]있÷ 놈이m문세푸싸 방닙 찾기) ” 흑합겨]신식 만들기 (6) ” 

<표 4> 수학외적 소재틀 갖춘 프로젝트의 세분화 

프로잭「 제옥 줄치 프로잭드 소재 (학년) J:I)Jl 

0] ，"의 티엄 객슐 HOLî 괴거에 사용 했'i'! 물건 y 늘날 많이 사용 하는 물건 (4{ 바교괴소재 

영괴 년 교괴사 사회 교괴， 놓상， 양괴 뉘 (4{ 바교괴소재 

마을지노 그리기 ” 악교 주낸 지도- (4{ 바교괴소재 

~Tl 상니 자진거 ” 자진거 고상， 수라 선 셀프 수리 (4{ 실생활소재 

가장 중요한 둔，1] ” 강보1:'-1 (1) 타고[파소개 

마디오 연극 ” 2]디오 연극 음 향， 팡고 시간 (1) 타고[파소개 

여행기1 획 ” 여행 역대성， 대도시， 스케즐 (5) 타고[파소개 

연대표 인는기 ” 역샤연대갚 (5) 타고[파소개 

연 li"1 용 ” 연 li"1 기류 벽 나무난보 (5) 수1 생휠소개 

거깃말 갇븐 λ}<A ” T\ 시 정 시간， 1인 인주인， 1넌 (5) 수1 생휠소개 

사응을 지마거1 하는 요인* ” 사응의 지람 해와 응으1 영향 (5) 타고[파소개 

소흥계획 서1우기 소흥 계획 준이플r 교동 늠。1 (6) 실상!한소새 

음악사업 네 _:;;'L2_ 기개 운영 계획 (6) 다교과소새 

피라lIJ 2_ 문씨 모형 피라lIJ 2_ 축척 (6) 다교과소새 

낸각/1 들 어 q 이| 눈을 것인기? SILVffi 실험실 냉각기 (4) 실상!한소새 

기정 짧은 긴은 무엇인기? 교과λ1 주자장에서 상점까지악 거마 (4) 실상!한소새 

셉리늠문수 음표 분수 (4) 다교과소새 

<;'}니깎기‘ 끼니 깎단 페턴 (4) 실상!한소새 

지수기1 기 ” 신재 닝1 융 (4{ 실생활소재 

악생득의 생활 ” 180C년내 악생의 하루 일괴 R늘날 악생악 하루 일피 (,5{ 실생활소재 

브~수 1 오1 π ι。I ” π 0_ 그τL ， ν E초 Tι (,5{ 바교괴소재 

250"] 일 여행 ” 새겨1 여행， 축착 (Ij{ 바교괴소재 
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프로잭「 제옥 줄치 프로잭드 소재 (학년) J:I)Jl 

신문지i 끼륜 만들기 :\CT\!I 신문지 모형 끼플 (:)-4) 다교과소새 

그련에 ↑강 fil 이야기 꾸미기 자료 스쿄츠 증겨1， 그린 해석 (2-4) 실생활소재 

측정하÷ 음악 음표 분수 (:)-4) 다교과소새 

우지1 국숫자 ” 우재국 상횡， 너]자리 자연수， 소수 분수 (3-4) 실생활소재 

좋아하~C~ TV프쿄]이i 좋아하단 T、 프쿄] 이i (1 -4) 실상!한소새 

이느 부분을 역을거니? ” 일회용 쿄상 용기， 파일 까질 (5-6) 실생활소재 

증이냐 c] 악 깅도 측정 증이，~ 만든 냐마 간덕 수 였F 무기] (4-'í) 다교과소새 

음익 선호노 ” 좋아하는 응익 (5-6) 실생활소재 

스포츠 순자 스포츠 상황 사연수r 분수 소수r 퍼 센트 (,,-G) 다교과소새 

델라1 매진 굉 ~Tl득 ” TV 굉고 주임 프로그램 (3-6) 실생활소재 

과씨들 하아 보자( 1 큰수) ,;cl] 생한 주변악 큰 수 (4) 실상!한소새 

괴제를 히여 F 자(.J 시간피 부게) .ll'괴사 재 D] 있는 운농 (4) ” 
과시]릎 하여 보자(4 식육엔세) ” 증이 가우]. 생일서를 싱자 (4) ” 
괴제를 히여 F 자(7 자요의 표현) ” 원 굉단 기온， 계산기 (5) ” 
과시]릎 하여 보자(}수익 맴위) ” 최치기껴최고기? (G) ” 
괴제를 히여 F 자(8.비융 그래프) ” 주세름 징하여 소A}활농 (6) ” 

<표 5> 탐구형 해전방법플 이용한 프보젝드의 세분화 

~>L 쿄젝듣 제목 〈증처 ~T.~젝드 해결방법 (핵 띤) ll] 고 

n] 래의 타임 캠술 
HOLT‘ 오능날 많이 쓰는 응 건 짚정하기 학급에서 (.1) 

지료수집 
출판사 투갚보 짚정하기 

영괴 년 ” 
영괴 년에 판한 정 P 살펴 P 기， 영피 년 승 (4) 

정 P 활용 
무엣을 기름지 경징하기 

마을지도 .: f. 2-1 기 
희고l 주변 지 π 그러÷ 방1겁 겸정하기 주변 

정보한용 η (4) 
:;1 륜 조사하아 지도 완성하기 

마?1 닌1 지 치드 ” 맺 개의 조건응 보고 우 도시간의 거근1 빚 시간 일기 (.1) 정보휠용 

친T~특징 ” 빈 친二f득의 특싱 소λ}히기↑ 자뇨를 싱리δ)여 표로 만듬기 (4) 자뇨수십 

고정난 자전거 η 
수마점 수마 • 생프 수리의 장단점 암기 고장 (4) 

난 자전거 고김 방법 겸정하기 
정보한용 

가장 중요한 둔'iI ” 
친는구 강늠보의1:'-1 휠 기등1 산하 조기사하기， 휠등에 띠 2} 소모Il (4) 지료수집 

라디단 연극 ” 반 친f득괴 라디 9 연극 겨1 획 새우기 자뇨수십 

。}생계획 
얻대섬파 대도시릎 여행 정보 일기 엘맛은 

η 

。}생 스게죽 지성하기 
(0) jEj 한용 

연대표 인는기 ” 마을의 주요샤건 연대갚 1간는기 (5) 정보휠용 
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프로잭드 제옥 프로잭드 해건방법 (학년) J:I)Jl 출치 

연뇨닝Hl 
기음 벽 Lt무니로의 상단선 일기 연료"] 

(5) ” 

거섯맏갇은사실 

김약린 수 있는 니로 경징하기 

김 일발 TV 사 정 프쿄]이i 조사하기 l 년 끼 
(0) 

T\' 시청 시끼 "하기 

사응을 지마거1 하는 요인* 
사등이 지 2]는내 햇빛 · 물의 영향 일기， 이에 

(5) ” 판한 수1 힘을 기1 획하고 수1 힘하기 

겨1 산기름 이용해 9 자* 시상 박농수름 겨1 산기로 겨1 산하기 

옴련픽 유세 
올렘픽 개최 놔익 요 리사기 되어 보기 아침 식 

(6) ” At름 순닝1 하기 위한 겨1 획새우기 

소풍겨1 획 시1 우 기 

기호 

메
 
에
 에
 

카
시
」
 

싸
꺼
 

파
 

기
 
서
。
 

치
{
 π
「

원
 

액
 

키
시
 카
이
 

끼
 약
 
기
 

ψ
 벡
 뛰
 

획
 

셔
「
→
 
회
7
 

게
 
파
 새
 

기
」
 

여
。
 

에
 
운
 

기
 

호
 ] 

가
 
기
 

ψ
 

프
。
 히
기
 바
」
 

소
 
수
 
음
 

U 

” 
” 。 0'λ~ 9-lE 기 r u 

피라0] 드 유세 
g."\:칭 피라0] 드 만득기， 축소"]융， 만득기 재뇨 

(6) ” 응을 겨1 획하기 

팍콘 
팍콘 축시]얘 필요 딴 •,] 용 • 새효 맛 팍콘을 담 

(6) 자료수집 
을 상자익 부피 -{'Ò}기 

고대 이집드 숫지 1 ôILVERI 이집드 숫지릎 비1우고 걱용하기 

냉각기름 이디어1 놓을 것인까? 1 증판사 l 실험실에 냉각기 놓을 상소 경징하기 

일묘사각 υ 1 일올시각을 일주일동안 기득하기 

가장 센 븐 길 0_ 부잇인가? !!해짚 망범 }는악하기 좋아와 자 이용 

정 P 활용 

자료수집 

도구휠용 

(5) 1 노f활용 

정 P 활용 

정 P 활용 

처 f키~:}-요 
。~ ι u 

지 ti 수집 

정 P 활용 

% 

뺑g
 했
@
 
띨
%
 

보
 ) 

보
 
구
 

져
。
 도
 
저
。
 
도
 

에
 대
 
에
 에
 "" •, 1 T• ~ /-

.__~ ιI "n ,1:! .. :-r-

자가 없을 애 

l~_"""]_ 댐 

진디깎기 

치수재기 g 

우표매열 맹법 

희생들악 생한 

하노이 입 g 

측정 기순 

” 1"1 듀을 음으보 표힌하기， 새보유 1;1-1 듀 넨늠기 (11) 1 묵구휠용 

” 댐건응 이집드 닌위보 측정하기， 마비뱀 O!보 재가 (11) 1 지료수집 

! 1 냉 j댐으보 모양 낀늠기， vl는 모양91 넓이 일기 (4) 1 되 f활용 

υ 1 직사Z댐 모양악 진이받을 어땅개 깎응께 피려 겸장하I1 (4) 1 c,:,' 한 용 

!!선제 각 부분의 길이의 "1 조샤하기 (11) 1 지료수집 
14상의 우표름 여허 가시 다른 ]양으로 배영해 괴기 (5) 1 딩 f활용 

υ 샤너t을악 하루 일과 조사하기 (S) 1 자료수집 

!!규직에 잇게 타위 장기기 (5) 1 묵구휠용 

이 십트 단위로 측징하기 마더벽으로 측깅히 기 (5) 1 자뇨수십 

문수약 음악‘ 문수개인 이용하아 악보 완성하기 

” 123U마?} 이내보 여행 기1 획하기 

뚜내 l 신까이 Lt 잡지에 λl 근 수 칫기 
2:iO마인 여행 

괴세름 하여 P 자(1 끈 수) 

(0) I _TC-{ 한용 

“ 정보후용 
(4) 1 1) Y.활용 

과시]릎 하여 보자(4 수식파 평행) 
신문이내 집지에서 수식 EF÷ 평생。1 

그[렘윤 스드[셉하기 

신문이니 잡지 또는 

그래프 /二크 G씌하기 

있는 
(4) 

과시]릎 하여 보자('í시간파무기III 교파"j 1운동윤 하단에 건런 사끼을 일주일동안 기특 (4) 1 자료수집 

정보한용 

싸재료 하여 보Z)\I낌은선 그래브) 
인 EI 넷에서 여이 가지 

(11) 정보휠용 ” 
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프로잭드 제옥 

괴제를 히여 F 자(4 끼육여채) 

싸재갚 하여 보지 (7 지 li의 표힌) 

괴제를 히여 F 자(，3수의 빈위) 

파씨들 하여 보샤(:i걷넓이와 무피) 

괴제를 히여 F 자(8.비융 그래프) 

신문지，~ 낀를 만들기 

j팀에 빗게 이야기 꾸미기 

측정하단 음악 

연에 N.퍼 분이기 

당신의 선상빅봉 

기하도혐 

우재국숫자 

새，~운 도헝만들기 

좋아하는 ['V프로그램 

어느 부분을 막을거니? 

니부 연펴측정 

증이파악 힘의서]기측쟁 

음악 선호도* 

루이/二와 큼럭까 니 

S 식이단 분수연 

퍼즉을 만듭시다 

논이 나는 분수 

심각형 

스쿄츠숫자 

템네↑'1 전 광고들 

수학괴 프로젝드 유형 구분 에 관힌 연二f 

출치 프로잭드 해건방법 (학년) "1 고 

종이름 이용하여 생일 선물 상자 만득기 (5) I 'i_T활용 

” 
얀 EI 넷을 이용하여 서올으1 핑권 기온 찾기， 

(5) 정보휠용 
시1 산기 이용하기 

신분에시 도시범 최저 기옹괴 최고 가온 소사 ')71 (6) I 정 P 활용 

η 1 주변에서 꼭 수 았수 싱자의 부피와 능。1 구하/1 (6) I 자료수집 

주세름 싱히여 조사하기， 표외 왼 그래프로 
(6) I 자뇨수십 

냐바LI)기 

신문지들 만아서 긴축를 만들기 신문지 수r 접 
NCιιc따←:1、:1’Thl 도-{한용 

힘합f 수 기특하기 

자tL l 마힘을 보고 상황에 맛는 둔지[1 '간늠기 (2-'111 도구휠용 

U-4) 1 도-{한용 

(3-'111 묵구휠용 

(,3-411 자뇨수십 

υ 1 마늠치기 21 듬섯기 

/1 12 ,::_ 자1;1.1 수의 사킥 연산 낀.4 어핍하기 

휴식 또는 운농 후 넥비 수 지]기 

도형을 듀생에 띠 2) 분1;1.1 하기. ，，)닥 딘기 위한 1 

(3-'111 묵구휠용 
매딘 구생하기 l 

우채닦에서이띤 f자가사용되는지이야기해 P 기 (,3-411 정 P 활용 

υ 1 식사각헝을 4죠ztö_，è 걸라 새_T;~운 π형 만들기 (:-)-4) I _TC -{한용 

좋아하는 TV 프로그램 소시 - 성리히기 (1-41 1 자뇨수십 

υ 1 일회 용 포징 용기와 과일 껍 심의 무기] 이교하기 (0-6) 1 자료수겁 

l'간겁 즉정 망범을 동해 니부 놈이 재기 (5-6) 1 묵구휠용 

” 
증이，~ 나마을 만들어 열마만뒤악 무기]들 지탱 1 

(4-5) 1 도낚한용 
하는지 암아'ò_기 

좋아하는 음 악 장균 조사하기 

이대 그래프보 나타내기 
(5-6) I 지료수집 

l'이야기에 맛는 그래프 찾기， 이유 섣맹하기 (")-(i) 1 정보휠용 

” 문수의 합 E브쓴 자가 l이내 2에 기깝도특 만들기 (0-6) I c，:-{한용 

식사각형을 오리 퍼즉죠각을 만들고 λ”고[운 모 1 

(0-6) 1 도낚한용 
양만들어보기 1 ” 
부[수 소수 카드 수시산에 놓기， 계산기로 피얀야기 (6-811 되f활용 

테셈레이트 만듣기 (;5-611 되f활용 

스포츠어1λ}용되는숫자에핀해토의히 ~ll 생각표현히기 (;5-611 정 P 활용 

υ I1Y 광고 사료 수집하고 분퓨하게 「매프 -;;ó 냐마내기 U-6) I 정보한용 
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<표 6> 게임형 해결방법을 이용한 프로젝트 

표로젝 E 제목 출처 표로젝 E 해결방법 (학년) 

순서대로 놓기 SILVER 50보다 큰 수， 작은 수 만들기 게임 (4) 

곱샘게임 출판사 카드 5개로 큰 곱 만들기 게 임 (4) 

고대 잉카 결승 문자 11 결승문자 조사하기， 숫자를 결승문자로 나타내는 게임 (5) 

소수 게임 11 큰 곱 만들기 게임 (6) 

t닝c-꺼「‘ Q] 二BEι " 

” 분수의 곱샘 만들기 게임 (6) 

재마있는 놀이 (4.삼각형) 국내 게임， 삼각형의 한 변에 계속해서 삼각형 그려나가기 (4) 

재미있는 놀이 (8.문제 푸는 방법 찾기) 교과서 게임， 관계에 따라 대응표 완성하기 (4) 

재마있는 놀이(1.배수와 약수) ” 거!임， 정해진 숫자만큼의 바둑돌로 직사각형 만들기 (5) 

재마있는 놀이 (2.무늬 만들기) 11 게임， 테트리스 조각으로 모눈종이 덮어냐가기 (5) 

재미있는 놀이(6.평면도형의 둘레와 넓이) 11 게임， 점판에 고무줄로 넓이가 같은 도형 만들기 (5) 

재미있는 놀이 (8.문제 푸는 방볍 찾기) ” 게임， 숫자 맞히기 게임 (5) 

재마있는 놀이 (3.도형의 합동) 11 테트라스로 제시된 도형과 합동얀 도형 만들기 (5) 

재마있는 놀이 (6.넓이와 무게) 11 게임， 마름모 모양을 색칠하여 넓이 구하기 (5) 

재마있는 놀이 (9.문제푸는방법찾기) 게임， 물건을 산 후 넘은 돈을 보고 처음 갖고 있 (6) 

” 는 돈을 바프게 계산하기 

재미있는 놀이 (5.분수와 소수의 계산) 11 게임， 분수/소수 카드로 혼합계산식 만들어 답 구하기 (6) 

재미있는 놀이 (8.문재푸는 방볍 찾기) 11 게임， 답이 23에 가까운 혼합계산식 만들기 (6) 

4. 프로젝트의 유형 및 해당 명칭 마련 

수학내적 소재를 갖춘 프로젝트， 수학외적 소재를 갖춘 프로젝트， 탐구형 해결방법을 

이용한 프로젝트， 게임형 해결방법을 이용한 프로젝트로부터 세분화된 8가지 경우 각각에 

대하여， 그 특성을 나타내는 임의의 명칭을 다음 [그림 2J와 같이 정하고， 이를 이 연구에 

서 마련하고자 하는 프로젝트의 유형으로 간주하였다. 
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해전방법 소재 

닦구‘영 수학외적 수학내 적 

U 

수핵내용 수헥사 실생환소새 타교과소새이 사료← 정보 _iJI-‘• '. Q_ ι1 “「→-{

이용하는것 한용하늑것 。1 용하는것 용하는것 수집하는것 한용하깐것 한용하는것 (표 fì) 
“•“ ‘•‘“•“ ‘•‘“•“ ‘•‘“•“ ‘•‘ ““““““““““‘“ “‘•“ ‘•‘“•“ ‘•‘“•“ ‘•‘“•“ ‘•‘“•‘ “·“·“·“.“·“·“·““““‘ ‘·•‘·•‘·•‘·•‘·•‘·•‘·•‘·• .“·“·“·“·“·“·“.‘ •• .‘•.‘•.‘•.‘•.‘•.‘•.‘•. 

(표 3 너]고만 (표 3 비jl란 (표 '1 버jl란 (표 ,1 비jl란 (3{ 5 비jl란 (표 5 비고란 (표 5 lìl고란 

‘수학내용’부분} ‘수학새부분) ‘섣생활소재’부분) ‘E}고μ’}소재‘부분) ‘자료수죄’부분) ‘정보힐용‘부분) ‘도구휠용’부분} 

J U U U u U J 

μ μ U μ μ 

타.:iJ[과 

연게형 

ι 

실생활 

관련형 

U J 

빚 명칭 마펜플 위한 첼차 [그림 2] 프호젝트의 유형 

: 수학 _jiL과에서 

수 있는 것 

수학사훤용형 : 수학사와 관렌펀 소재둡 갓춘 프로젝트로 수학사에서 찾아관 수 있 
는 수학석 사고의 발생과 발전 과정-옥 훤용하여 해절한 수 있는 것 

살생환관린형 : 실생환il1 판괜된 소재륜 갖춘 프료젝트딘‘ 보다 풍부한 현실직 맥꽉 

속에서 분저l 상황을 이해히여 해걷할 수 있논 것 
타교고}연계형 : 다른 꾀과와의 연계성에 초직을 두어 수혁-석 지식뿐만 아니 라 다른 

_ìiL고1- :<1 식을- 한깨 활용하여 해겸할 수 있논 것 

: 섣문 조사룹 하거 q 섣험음 동-해 삼세로 자뇨룹 수집하여 해결한 수 

있는 것 
: 책이나 언더넷 동윤 
이용히여 해겸할 수 

: 자， 난록 ， 계산기， 수 

해겸할 수 있늑 것 

: 수학적 지 식 의 힘;용옥 수만하는 게임흘 동-해 해걸한 수 있는 것 

유형에 대한 각각의 정의는 다음과 같녀， 위의 8가지 프로젝트의 

‘주로’ 이용하여 해견할 지식을 수희석 션행 한
 

스
 
닙
 

일반과지l 형 l 

l 

l 

l 

이 용하여 여 러 가지 정보흡 찾아보고 그 정보판 
6 1 上0=. 7 -1 
λλ '- /'• 

커. r: 능과 갇유 수학 _jiL二，1. 및 도二，1.릎 활용하며 

자료수집형 

정보환용행 

l 

도二，1.활용형 

l 

l 

게임형 

~.렌데， 이 연구에서는 ]ι든 80개의 프갚젝트판 소재와 해검방법의 두 꽉띤에서 분석한 

으로써 각각의 표로섹트는 헝상 누 가지 요소(유-형)블 통시에 포함하고 었다. <표 7. 부 

팍 1 찬쓰> 그러하여. 해당 프묘젝트가 어떤 것에 보다 깅쓰릅 두고 있는지륜 .J..I..려 하여 

이둡 二L 프로젝트의 대표 유-형으보 간주하였다. 예둡 둡어 .<표 7>과 <부측 1>의 모-는 

프로젝트듭욕 각각 하내씩 @와 G 표시가 되어 었는데， 이 둘 중에서 @로 표시뭔 것이 

해당 표후젝트의 대표적 유형이녀 ‘ 
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<표 7> 프로젝트 유형 분류 (4.5. 6학년 Holt 출판사 교과서) 

소재 해결방법 

번 
프로젝트 제목 

수학내적 수학외적 탐구 게임 

호 얻반 수학사 섣생활 타교과 자료 정보 도구 

과제형 활용형 관련형 연계형 수집형 활용형 활용형 
게엠형 

Holt 
미래의 타임 캡슐 @ 。

출판사 2 양과닭 @ 。

교과서 3 마을지도 그리기 @ 0 

4 마일리지 차트 @ 0 

5 친구 득정 껴 0 @ 

6 고장난 자잔거 @ 。

7 가장 중요한 문제 。 @ 

8 라디오 연극 0 @ 

9 여행계획 @ 0 

10 연대표 만들기 0 @ 

11 연료비용 @ 。

12 거짓말 같은 사실 。 @ 

13 식물을 자라게 하는 요얀껴 @ 。

14 계산기를 이용해 보자* 0 @ 

15 올림픽 문제 0 @ 

16 소풍계획 세우기 @ 0 

17 기호 @ 。

18 음악사엽 。 @ 

19 피라미드 문제 。 @ 

20 팝콘 @ 0 

N. 유형별 프로젝트의 예시 

지금까지 수학 교과에 적합한 프로젝트의 유형을 살펴보았는데 이의 구제적 이해를 

돕기 위하여 이 장에서는 (지면관계상) 몇몇 유형별 프로젝트의 예틀 저l 시하고자 한 

다. 
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<표 8> 유형별 프로잭트 목차 

유형 표로잭 E 제꼭 촌저 황농꼭표 

수희사 · 자가 :-:ìilvcr 측판사 교과서 。1 칩트인틀이 샤용한 단위를 악고 이를- 이 용하여 측 

한용형 없윤 때 (4학꺼) 정해 봄_o _ _;-;~씨 !간펴단위 의 필요생과 유용싱윤 얀마-

선생휠 ·소풍기1 휘 Holl 출판사 jl~과서 소풍 끼]획윤 직접 구상하고， 이즙 위해 펠요한 사헝갚 

관린형 서l우기 (6학년) 올 구체적으로 잔정하여 기1휘올 서l울 수 있디. 

티교괴 Silver 출판시 피괴사 유이에서의 분수의 의미를 안고 。1를 이용하어 익 

연계헝 (5학년) ]니-를 씬상 한 수 있마， 

자료 ·좋아하는 
희생듭이 기정 좋아하는 TV 프고--써lj 에 대한 자료 

-/「- z 1j1 ε ~ T'ì'프고~~ 1.뷔 
NL1:r..,J 자료 (4희 년) 를- 수집하아 이를- 표이1 나타내어 정 '-'1 하고. 그 겸과 

를- 해석하고 섣영한 수 있나 

자가 없올 때 

4 프로젝트 : 

고대 이검브인닫은 켈이틀 지}기 위해 필， 손， 손기-럭을 사용하였다. 

녀짓 (cligit)은 손가락 한 개의 너비이디. 

팍(palrn)은 손-의 l.. 1 비인데， 1팎(palm)욕 4디씻 (cligjts) 이다. 

큐빗 (cubit)은 팔의 길이언데. 1 큐빗(cubit)은 4핑 (palms) 이다‘ 

(수학사휠용형~ 

。l 께， 이전브인늘이 사용한 단위와 우피기 안고 있븐 미터볍을 사용하여 여러 기지 불 

긴듣윤 측정히고， 다유 -울유에 당히-여라 

띠 측정한 물건옥 모-퓨 벨로 10개씩 갚닙l 녁. 

떠 불낀윤 측정히-기 전에 다유..i']- 같은 기꼭지를 만뜯어라. 

등건 이집드 츄정 미]\Õ]휴정 

뎌 디젓이\..]- 큐빗 단위틀 이용하여 불건을 측정하고， 그 견과틀 기록지에 써라 

댐 센더마녁나 미더 단워륜 이용하여 -울긴윤 츄정하고‘ ~.섣꾀→륜 기팍지에 써라. 

댐 다음을 모눔 변쿄 비꾀하며 보이 라. 

· 이 집트 단위꽉 이용할 때， 각 오둠의 겸괴가 같았는가? 왜 그런가? 

. 1'] El 입음 이용힘 때， 각 모퓨의 결과가 김았는가? 왜 그렌가? 

떠 다유에 대해 토의히여 보아라 

어떤 단위 체계가 더 사용하기 쉬훈가? 

어떤 단위 체계가 더 정확한 겪과릎 주늑가? 
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소풍 계획 세우기 

4 프로젝트 : 

우리 반은 디음 주밀에 공원으로 스풍옥 갚 껴l 펙이다. 그래서 학급 회의에서 멋진 스풍 

계핵을 찌려고 한다. 다음의 세 가지 진문을 참고하여 소풍 겨l 핵을 세워 보아라-

디] 소풍 겨1 휘윤 총관한 사란윤 한 벙 뽑윤 것언가? 또 학규 위원화를 둑 것언가? 

띠 학납의 모든 학생닫아 준비하도록 할 것인기? 

댄 누가 어떻게 다유에 제시된 다섯 가지 사항윤 검정할 것인가? 

〈예약〉 

- 공윈 예약윤 해서 우리 만 친구듬이 한 수 있는 공긴윤 확보해야 한다. 

- 소풍 당힐 션생넘과 부모님이 과흐사가 펴어주도록 사진에 Jil꽉한다. 

〈쿄통문제〉 

- 소풍에 침가한 학생은 401딩이다. 

- 학':'iL 버스뉴 무료로 사용할 수 있다 

〈에잔〉 

- 한납비기 200단러 았다 

. 40명의 공원 이용료는 2:5딛랴이다. 

테니스 코트와 소프트블 경기장의 사용은 공원 이용료에 포함되지 않는다 

. 30인용 관광 버 스의 연임 대여효는 85틸러이다. 

〈음식문제〉 

- 음식븐 각자 준비해 올 수도 있고 함끼 준비할 수도 있다 

· 공원에는 고기룹 구워먹을 수 있는 장치(바비판 :...L릴)가 있녀 

〈프로그램〉 

- 학교에서 테니스와 소프트불에 관한 장비륜 무료츠감 별펠 수 있다. 

- 다양한 오벅← 프로그램이 준비되어야 한다 

며 소풍- 양일 비카 오면 어떻게 할 것인가? 
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좋아하는 TV 표콤그램 빨싫 
4 표로젝트 : 

이 프흐섹트는 오둠뱅!갚 진행한다‘ 각 오둠뱅!갚 연주일 증 히-푸판 션텍히-여 다유 물유에 

핍하여:;;.1-. 

[디 선택한 요일의 TV 프로그 i샘닫 중에서 친구닫아 가장 좋아하븐 TV 프로그램이 무 

엣인지 조사하여 디음 표에 기복하여마. 

요입에 가장 좋아하는 TV 프로그램 

TV 0'0ε ... ~~ ,. ijll 시흑- 표시 층-계 

띠 위의 표표부더 조사원 ;실 ill 륜 만하여랴. (단. 두 분징으묘 나티내어라) 

뎌 가장 선호하는 TV 프로그램이 l듀엣인지 밀하여\.'}. 

4 지도안내 : 

모능1펀로 다른 요잎을 선택하깨 하고 기-납적 7개의 모둠으로 나눠지도록 한다 

· 디요일 가장 좋아하는 프로그램이 우엇인지에 관한 정 11-룹 얻기 위한 조사 맹입에 

대해 구체작으로 톤의하게 한다. 

누구판 매성으운 죠사할 것언가 

• 자료의 선택 범위뉴 어떻세 정할 것인기 

• 어떤 즈사 방법윤 사용할 것인카(연단 댄는 설분) 

• 심화활동 : 

모퓨벨로 표로 q.타넨 A뇨릎 그래표로 나타내어 보도록 하고， 다-판 요임의 자료블 

상호 비 jiL해 보도록 한다 

조사한 자료룹 신문에서 .!}-도파는 가장 인기 있는 프로그램 목-측과 비교해 본녀. 

진둔지L-J- 변답을 통해 좋아하논 프로그 i쇄 유형변(예， 민회， 코내l 디 ， 퀴즈쇼， 스포츠， 

뉴스 등)순 자료륜 수집히여 분석한다. 

가장 좋아하는 TV 프로그램의 주인공에 대한 자료(기녕， 작업 ， 나이， 성변 등)틀 수죄할 

수도 았다 
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수학과 프보젝트 유형 구분에 관한 연구 

v. 요약 및 제언 
1. 요약 

이 연구에서는 수학과 프로젝트의 특징으로 ‘수학적 지식을 이용하여 해결할 수 있는 

열린 반응을 요구하는 비정형 문제의 형태’로 정하였다. 이러한 특정에 준하여 국내 • 외 

문헌에 수록된 과제들 중에서 총 80개를 선정하였으며 이 때 참고한 문헌은 미국의 2개 

출판사의 초등 수학 교과서， NCTM에서 발행된 수학과 교수 학습 자료， 그리고 우리 나 

라 현 초등 수학 교과서이다. 총 80개의 프로젝트틀 각각 ‘소재’와 ‘해결방법’의 두 측면으 

로 나누어 분석하고， 그 분석 결과에 따라 소재는 수학내적 소재와 수학외적 소재로， 해 

결방법은 탐구형 해결방법과 게임형 해결방법으로 각각 세분화 하였다 <표 2 참조> 이 

어서， 수학내적 소재틀 갖춘 프로젝트， 수학외적 소재를 갖춘 프로젝트， 탐구형 해결방법 

을 이용한 프로젝트， 게임형 해결방법을 이용한 프로젝트 각각을 중섬으로 공통점을 찾아 

한 단계 더 세분화하였다. 그 결과 총 8가지의 프로젝트 유형이 마련되였으며，<표 3~표 

6 참조> 각각의 경우에 대하여 그 특성을 나타내는 임의의 명칭을 정하였다.<그림 2 참 

조> 

결과적으로， 프로젝트는 소재 측면에서 얼반과제형， 수학사활용형， 실생활관련형， 타교 

과연겨l 형의 유형으로， 해결방법 측면에서는 자료수집형， 정보활용형， 도구활용형， 게임형 

의 유형으로 구분되었다. 그런데 이 연구의 특성상 각각의 프로젝트는 항상 두 가지 요 

소(유형)를 동시에 포함하므로，<표 7 부록 1 참조> 해당 프로젝트가 어떤 것에 보다 강 

조를 두고 있는지를 고려하여 이를 그 프로젝트의 대표 유형으로 간주하였다. 궁극적으 

로， 이 연구의 목적은 초등 교사들로 하여금 수학과 프로젝트의 의미와 유형에 관한 보다 

분명한 이해를 바탕으로 하여 해당 상황에 적합한 프로젝트를 선정하거나 개발하여 그들 

의 수엽 및 평가 활동에 효과적으로 활용하도록 하는 데 있다. 

2. 제언 

이 연구를 수행하는 과정에서 국내에서 개발 · 보급된 프로젝트들이 예상했던 것보다 

많지 않고 프로젝트의 유형도 그리 다양하지 못함을 알 수 있었다. 또한， 이 연구에서 참 

고한 네 문헌에 수록된 프로젝트들을 유형별로 살펴보면 표 7과 부록 1에서와 같이 

Silver 출판사 교과서 이 외 의 다른 3종의 문헌， 즉 Holt 출판사 교과서 , NCTM 자료， 그 

리고 국내 교과서의 경우， 각각에 수록된 프로젝트의 유형들이 다소 편향되어 있음을 알 

수 있다. 한 예로， Silver 출판사를 제외한 다른 세 문헌들은 수학사 소재를 활용한 프로 

젝트를 전혀 다루고 있지 않다. 이 때문에 연구 진행 과정에서 하나의 독립적인 프로젝트 

유형으로서의 수학사 활용형이 다소 문제가 되기도 하였으나， (Silver 출판사의 교과서에 
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수록된) 수학사 활용형의 프로젝트틀 살펴보면 이는 일반 수학 내용을 소재로 하는 일반 

과제형의 프로젝트와 확연히 구분될뿐만 아니라 그 내용 또한 흥미로움을 알 수 있었다. 

따라서， 국내의 교과서 맞 교수-학습 자료에도 재미 있고 유익한 수학사 관련의 소재를 

활용한 프로젝트(과제)의 도엽이 적극적으로 이뤄지기틀 바라는 바이다. 

한편으로， Holt 출판사 교과서와 NCTM 자료에는 게임형의 프로젝트가 전혀 다뤄지지 

있은 것에 비해， 우리나라 교과서에는 ‘재미있는 놀이’라는 저l 목 하에 게임형의 프로젝트 

가 풍부히 제시되어 있다는 점은 괄목할만하다. 하지만 반대로 다른 세 문헌에서 적극 

반영되고 있는 것 중에서 우리나라 교과서에는 그렇지 못한 부분도 있다. 즉， 우리나라 

교과서에는 타교과 연계형의 프로젝트가 전혀 반영되어 있지 않으며， 자료 수집형도 두 

개에 그치고 있다. 그런데， ‘타교과 연계’나 ‘자료 수집’ 등의 용어를 가만허 생각해 보면， 

이들은 우리나라 제 7차 교육과정기에 접어들면서 타 교과에서뿐만 아니라 수학 교과에 

서도 강도 높게 강조되고 있는 것들이다. 그람에도 불구하고， 현 초등 수학 교과서의 프 

로젝트 과저l 에 이의 반영이 미비함은 다소 유감스럽다고 하겠다. 

따라서， 향후 우리나라 교과서 및 교수 학습 자료에 수록될 프로젝트는 교육과정 내용 

영역밸로 고루 개발되어야 함은 물론이겠거나와 여러 가지 유형별로 보다 다양하게 개발 

되어야 할 것이다. 더 나아가서는 학생들의 학엽 성취 수준에 맞게 내용 영역별로 그리 

고 해당 수학 내용의 특성에 부합하는 프로젝트 유형별로， 프로젝트가 개발되어야 할 것 

이다. 또한， 어떤 유형의 프로젝트가 어떻게 활용되어야 보다 효과적인 학습 결과를 가져 

올 것언지， 어떤 수엽 내용에 어떤 유형의 프로젝트가 활용되는 것이 보다 적절한 지， 또 

는 학생들의 수학 학엽 성취 수준이나 수학에 대한 신념 내지 태도 등과 프로젝트의 유 

형에 어떤 상관관계가 있는지 등에 관해서도 지속적인 관섬과 연구가 있어야 할 것이다. 

끝으로， 이 연구는 초등학교급만을 대상으로 실시한 것이므로 이와 유사한 연구틀 중등학 

교급에도 확대 • 적용하여 살시하고 그 결과에 따라 다양한 프로젝트 유형을 마련함으로 

써 중등 수학 수업 및 평가 상황에의 효과적언 활용에 도움이 되었으면 하는 바램이다. 
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<부록 1> 프로잭트 유형 분듀 (4， 5， 6학년 Silvcr 출판사 교과서와 NCTM 자료) 

소재 二õH 거 t 니 。l'lf1

엔 
프고;젝드 자1목 

수학내적 수학외 적 텀 -{ JIl엮 

호 ~!만 수학사 산생활 다.1J!.파 자료 정보 도구 

과제행 활용형 관련행 연깨형 수집행 활용형 함용형 
게엠형 

1 Whal ’ S Ule order'? ( 

ι、~、l‘、“/

‘] 고디} 이 십르 숫자 ~ 。

,t >l 냉각기들 어녀에 놓을-것인기? ‘ ιJ o 
4 일몬시각 /、J、 ιVJ、

~ 곱셈게임 [

ν、rν, 、/

가장 씹븐 길은? !Q) o 
뀌，리등，분수 ~ 0 

8 Bel'ore I{ulers ~ [

]

Silver 9 행 ~I. 극IJ /、 l ιιJ、’、J

촌-펀-샤 
10 잔디깎기 (ÇJ o 
11 치수재기 ( 

(잉‘ 、“/

j，L과시 우 • .ll_배열 냉빙 [ v) ]

13 학생륜의 생환 [ ~ ]

14 고대영키-겸승문자 ‘ ι-ιy o 
1;) 하노이 답 ‘ ι} o 
16 이집드 단위 !Q) 

( 

、“/

분수와 음익 ~ 0 

18 ‘ λLζ r ←이1 4 니’-새 ,r [ v) ]

1 ~ 면 1r17 ι- 。• 1 :;;- /、J、 ι ιJ、’

20 2~C바일 여행 ‘ ι} i r、J

1 선닫기풍으보건묻세우기 ( 

ν、J;'、“/

2 그핍에 잇거| 이야기 꾸미 기 ~ o 
、'[ easuri~ \'Iusic ~ 。

4 연에 꼬리 붙이기 ~ 。

~ 당신의 ↑l 장박농 [ ~ ]

6 기하j;:형 /、J、 ι1、“))、‘

7 우세-놔숫자 /‘、 ~、) 

8 세보운 도형 1간늪기 ( o 、/

9 좋아하는 T V 프로그램 [ (ÇJ 、J

NCL VI 10 이느 부분을 t킥을거니? [ ~ ]

자료 11 냐부 연편측상 ~ 0 

종이판의 힘의시l기측정 [ v) ]

13 Ilock ’ r Ilap /、J、 ‘ ι-ιy 
14 루이스와 날4jl} LJ- ‘ ι} /、、/

15 움직이는 분수연 !Q) ( , 

Hì High-Flyi따{ Fracliol1s (ÇJ o 
17 人UL ;~/1l i Q1 ( 

r、g\、/

18 스3.'._츠 숫자 ~ 。

19 1il플을 만듭-시다. [ v) ]

20 덴ëj]111 전 광고들 /‘、 ”、":-_~、) 
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<부측 1> 프로젝트 유형 분듀(계속) (4, 5, 6학년 국내 교과서) 

소재 "fl 거 g_ uJ-lf1 
엔 

프~~젝드 자1목 
수희내끽 수희외끽 탐 1'- 까 ?l 

호 인만 수학샤 신생활 타jl[파 자료 정보 도구 

과제행 활용행 관련행 연깨행 수집행 활용형 활용형 
게임형 

1.판 수 괴 제를 하여 .Y_자 Q; 0 

2 4 삼각형-새 u] 있는 놀이 r、J、 (v 
3 5.시간파 부거l 파재갚 하여 보치 [

~ 、/

4 4.수직피 평행←괴 제를 하여 .Y_자 Q; 0 

5 7 꺾은-선 그래프-과지1 필- 하여 보자 f、J‘、 ι‘、’」、}“ 

í:ì.둔재 푸는 방엄 잦기 재미있는 는이 [ ιν/、、J

1.배수외 약수←재미 있는 놈이 [ (c) ]

8 2 무ε1 만듣기 새 \.1] 있단 는-이 r、J、 (v 
9 /1.직유떤체 A재갚 하여 보자 [ f、)、/、J

국내 10 6.평변노헝의 를레외 넓이→재미있는 놈버 [ (c) ]

고LA서 11 8 문지| 푸단 방1겁 찾;]-새미있F~ 놈이 、c、 (v 
12 3.도형의 합당 재미 있는 늪이 [ ιν/、、J

13 6.넓이외 무까←재미있는 놈이 [ (c) ]

14 7 자료의 표현-과씨를- 하이 보자 f、J‘、 ιi、r、~.

15 3.수의 범위 과재윤 하여 보지 [

ν、←~.、/

16 5. 건넓이외 부펴 괴 제를 하여 .Y_자 Q; 

17 R_l1]율 그리|프-과께를- 하이 보자 f、J‘、 ‘ tι? 
18 9.둔재 푸논 땅볍 갖기 재미있는 늪이 [ ιν/、、J

19 3‘분수외 소수의 계산 재미있는 놈이 [ (c) ]

20 8 문지| 푸단 방냄 찾;]-새미 있F~ 놀이 r、J、 (v 
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Abstract 

A study on estab lishment of the types of a project 

method in elementary mathematics education 

Hang-Kyun Shin(SNUE) 

Hye-Jeang Hwang(Chosun University) 

Hee-Jeong Kim(Keumyang Elementary School) 

In this study, the meanings and properties of a project method were investigated and as a 

result, a project method should be a type of non-routine problem requiring open-response, 

which can be solved by using a mathematical knowledge. On the basis of the those properties 

of the project method, eighty projects were selected from three types of mathematics textbooks 

and one teaching-learning material 

In general , important two factors of a mathematics problem are mathematical ’contents ’ 

included in the question and ’solution method’ for solving it. eighty projects selected in this 

study were classified by the two factors. As a result, the content factor derived four types of 

projects, and solution method factor derived addi디onal four types of projects. The former are 

projects grouped as performing general task, applying mathematical history, relating to real-life, 

and connecting with other subjects. The latter are grouped as investigating data, using 

information, applying instructional tools, and executing game. 

Key Words the properties of a project method, the types of a project method, contents , 

solution method, mathematical , non-mathematical , inquiry-type, game-type 
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